«Игра - это искра, зажигающая огонёк пытливости и любознательности».

В. А. Сухомлинский.

Дидактическая игра – активный вид детской деятельности, направленный на создание изучения жизненных явлений, процессов и систем. Дидактические игры являются воспитательным процессом и имеют огромное значение в развитии речи, социализации и в психическом развитии личности  в целом.

Роль дидактической игры в развитии речи дошкольника

• Пополнение и активизация словаря

• Развитие связной речи

• Формирование правильного звукопроизношения

• Умения правильно выражать свои мысли

Благодаря использованию дидактических игр процесс обучения проходит в доступной и привлекательной для детей дошкольного возраста игровой форме.

 Дидактическая игра «Звуковая гусеница»

для работы с детьми старшего дошкольного возраста (5-7 лет)
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Задачи: 

1. Формировать звуковой состав слова.

2. Развивать фонематический слух и восприятие, навыки звукового анализа и синтеза. 

3. Автоматизировать заданный звук в слове. 
4. Развивать зрительную память. 
Описание игрушки:

 «Звуковая гусеница» плоская игрушка, состоящая из кругов на липкой ленте, выполнена из картона. Голова гусеницы, желтые круги - туловище гусеницы. На туловище гусеницы прикреплена липкая лента. Цветные кружки красного, синего, зелёного, цвета. 

Предметные картинки для звукового анализа слова. 

Методика работы:

1.Ребенку даётся картинка, ребенок вычленяет звуки из слова, анализирует качественные характеристики этих звуков: гласные, согласные твердые или мягкие. Затем ребенок прикрепляет кружки нужного цвета на туловище звуковой гусенице.
2.Ребенку нужно составит гусеницу из готовых частей к заданной картинке.

Таким образом, создаются условия для ориентировочно – исследовательской деятельности ребенка, что достигается через систему действий, включающих не только словесно – зрительное, но и двигательное ознакомление со словом и звуком. При работе с данным пособием развивается фонематический слух ребенка, зрительная память, автоматизируются звуки родного языка.
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Дидактическая игра «Квартира куклы Светы»

для работы с детьми младшего и среднего дошкольного возраста (3-5 лет)
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Задачи: 
1. Закреплять знания о мебели.
2. Формировать грамматический строй речи (учить правильно употреблять предлоги с существительными).

3.Закреплять употребление детьми терминов, определяющих пространственное расположение предметов.

4. Упражнять в образовании существительных с уменьшительно-ласкательным значением.

Описание игрушки:

Кукла Света, котенок Пушок, картинки предметов мебели, цветов на липкой ленте.

Методика работы:

Ребенку предлагается назвать предметы мебели в комнате у Светы. Затем задается ряд вопросов: «На чем Света спит? Куда складывает одежду? Куда Свете можно поставить цветы?» и тд. Игра с котенком «Куда спрятался Пушок?» Игра «Большое - маленькое» (в группе -  ШКАФ, а у Светы - шкафчик и тд). 

